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104-105 年高中職行動學習推動計畫 

申請學校：四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學 

壹、基本資料 

 

學校名稱 四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學  

校長 
姓名 廖偉辰 電話  03-8561455 轉 666 

email tea6@ms2.swsh.hlc.edu.tw 

本計畫聯絡人 

姓名  魏士凱 職稱 設備組組長  

電話 03-8561455 轉 116 手機 096902788 

email weysky999@yahoo.com.tw 

本計畫第二聯絡人 

姓名  朱志騰 職稱  資訊組長 

電話 03-8561455 轉 116 手機 0955322338 

email chu422@gmail.com 

預計實施班級及人數 班級數  15 班 教師數 50 學生數 714 人 

學校現有平板數量 0 平板型號 0 

行動載具 

廠牌/作業系統/數量/

來源 

廠牌型號 作業系統 數量 
來源(學校自籌/

異業合作) 
到校時間 

htc   714 
擬與信望愛文教

基金會合作 

104 年 

10 月 15 日 

Flyer     

使用的學習管理系統

或平臺 
LearnMode     

 

貳、學校行動學習推動計畫目標 

說明：含學校行動學習導入模式、特色以及推廣模式 

現今為知識經濟的時代，隨著科技的發達、電腦與網路運用與普及，使用科技資

訊來進行教學與革新教育模式，已成為全球趨勢。有效運用多媒體進行學習、訊息傳

達與溝通成為未來社會發展的關鍵，更是新世代必須具備的基本能力。學校負有培育

國未來公民的責任與義務，除了知識與技能的教導、品行的培育外，更重要的是教導
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學生「帶著走」的能力。緣此，我們希望經由本計畫的申辦，能達到下列目標： 

一、培養學生善用數位科技溝通表達、合作學習、問題解決、創意思考及批判能力。 

二、運用行動載具與各項教育雲端資源，將行動學習理念融入教學場域。 

三、發展以「學習者為中心」之多元創新教學模式 。 

四、提昇教師運用資訊能力，以行動學習導入多元化教學、差異化教學。 

五、發展四維高中資訊教學模式，透過將此可運用於各領域中並透過網際路與他校分

享。 

 

本校擬以廖偉辰校長為計畫總主持人，教務處設備組魏士凱組長為計畫執行秘

書，資訊組組長朱志騰組長為計畫協同主持人，人事主任黃文彰主任為計畫總管考，

教務處教學組王楚元組長為本計畫課程發展組組長。茲將本校分工表臚列如下： 

 

 

本計畫負責職稱 本校行政人員 負責工作說明 

計畫總主持人 廖偉辰校長 1.計畫總體方向指導。 

2.協調各行政單位，使計畫能順

利執行。 

計畫聯絡人 教務主任蔡明峰 與相關業務單位聯絡。 

計畫執行祕書 設備組魏士凱組長 1.負責執行本計畫。 

2. 負責平板電腦發放與管理使

用。  



 

3 
 

 

計畫協同主持人 資訊組組長朱志騰組長 1.負責本計畫資訊安全、網路管

理等業務。 

2.提供相關諮詢。 

計畫總管考 人事主任黃文彰主任 負責本計畫執行之管考。 

課程發展與教材支援

小組 

教學組王楚元組長 1.協調各科與各學程召集人，邀

請教師參與本計畫。 

2.安排參與計畫教師參與有關

之教育訓練。 

3.成立相關教師專業學習社群。 

3.提供教師發展課程與必要之

協助。 

技術支援小組 資訊技術學程許益敏主任 

資料處理學程徐麗玲主任 

提供執行本計畫所需軟硬體技

術諮商與支援。 
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參、學校數位科技應用於學習之環境，及資訊融入教學現況 

說明：含學校及教師曾經導入或具備之行動載具學習與教學經驗、特色或情況等 

 

一、學校資料 

 

校名 四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學 

校址 花蓮市中山路一段 200 號 網址 
http: 

//www.swsh.hlc.edu.tw/bin/home.php 

電話 
03-8561455 

傳真 
03-8562916 

職稱 校長 

廖偉辰 

 

設備組長

魏士凱 

資訊組長 

朱志騰 

資訊技術學

程主任 

許益敏 

資料處理、電子商

務學程主任 

許麗玲 

分機 
666 116 532 512 514 

本校教師共 98 人，職員共 24 人，全校教職員總計 122 人。 

 

    本校成立於民國五十一年，篤信佛法的黃英吉校長（現任董事長）於民國六十一

年到校服務，秉持純正理念，以佛家慈悲心懷辦學，善待有緣愛徒，凡百措施均以學

生利益為著眼點。在少子化的現在，本校更是斥資數億元，興建設備最新的接納大樓、

宏偉五和樓，更新各項軟硬體設備，真心照顧有緣的學子。本校為綜合高中，設有普

通高中課程；另有綜合高中十大學程：資訊技術學程、資料處理學程、電子商務學程、

觀光餐飲學程、電子技術學程、應用日語學程、原住民藝能學程、電機技術學程、學

術社會學程、學術自然學程。其中資訊技術學程、資料處理學程、電子商務學程的課
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程多與行動學習有關，任課教師理論與實務經驗均相當豐富，相信未來本校在推動行

動學習方案時，將能挹注更多能量。 

 

二、班級數與學生數 

 

高一 13 班 608 人 

高二 15 班 654 人 

高三 17 班 752 人 

 

三、資訊設備概況 

 

（一）一般教室：本校現有一般教學教室總計有 45 間，每間教室設有 E 化設備鐵櫃（內

含電腦主機與螢幕壹臺、音響擴大機）、42 吋液晶電視、單槍投影機與布幕、無聲廣播

系統。方便教師進行多元教學。 

（二）電腦專業教室：本校感恩樓為商資學程專用大樓，總計有十間專業電腦教室，

電腦 600 台。本校電腦教室為國家級合格檢定場：電腦軟體應用乙丙級、電腦網頁設

計丙級、即測即評即發證檢定場、會計資訊丙級檢定場。 

（三）視訊中心：設於五和樓三樓圖書館，設有電腦總計 65 台，每台電腦均設有寰宇

知識科技股份有限公司所製作的寰宇知識科技線上學習系統。學生可於此進行線上自

我學習。 

（四）語言教室：位置於感恩樓二樓，配備有 56 台電腦與電子白板，本教室為本校英

語科與日文學程教學專用場地。 
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圖片說明：教室電腦機櫃情況 圖片說明：一般教室 E 化設備 

  

圖片說明：電腦專業教室上課情形 圖片說明：視訊中心學生自學情形 

 

  

圖片說明：語言教室 圖片說明：語言教室學生上課情形 
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四、資訊科技應用於教學現況與成果 

 

（一） 參與行政院國家科學委員專題研究補助計畫「原住民高中職學生閱讀與表達系

統之建構-子計畫二：音樂及舞蹈故事為文本之互動式電子書對原住民高中職學生閱讀

理解、閱讀態度及閱讀速度影響之研究」 

1.合作學校、系所與教授： 

（1）臺北市立大學教育學系黃思華教授 

（2）國立臺北教育大學課程與教學傳播科技研究所劉遠楨教授 

（3）臺北教育大學課程與教學傳播科技研究所趙貞怡副教授 

2.計畫主題與內容：閱讀能力為學科領域學習的基礎，學生若掌握了閱讀技巧、學會閱

讀，也就掌握了自學的方法，因此閱讀被視為重要的生活基本技能之一。本計畫以閱

讀電子書為課程的基礎，安排具有意義且實際之語文學習經驗，重視語文學習之過程。

本計畫的研究對象為臺灣高中職學生，閱讀本研究自行製作的互動式電子書，並以本

研究自行編製的閱讀理解量表進行施測，電子書文本是與臺灣原住民文化相關的內

容，針對學生在閱讀互動式與網頁版電子書兩者不同形式的文本，對閱讀理解能力及

閱讀理解層次「擷取與檢索（access and retrieve）」、「統整與解釋（integrate and interpret）」

及「省思與評鑑（reflect and evaluate）」進行觀察與研究。 

3.執行概況說明： 

（1）辦理製作電子書產出研習課程： 

A.時間：103 年 1 月 8 日；13 點 30 分至 16 點 30 分。 
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B.地點：四維高級中學感恩樓二樓電腦教室。 

C.參加對象：花蓮地區對電子書產出有興趣的高中職教師；總計 40 名。 

D.講師：a.國立臺北教育大學課程與教學傳播科技研究所劉遠楨教授。 

        b.臺北市立大學專案助理簡宇紳。 

E.全國教師在職進修網課程編號：1459466 

F.成效說明：參與教師能夠了解電子書是如何製作出來的，並引發參與教師製作電子書

的興趣。 

（2）學生參與 3 場次電子書的 PISA 閱讀理解題目施測 

A.時間：a.103 年 10 月、電子書主題：和彩紅的約定。 

        b.103 年 11 月、電子書主題：前進部落。 

c.103 年 12 月、電子書主題：親愛的小鷹。 

B.地點：四維高級中學五合樓三樓電腦教室 

C.參加對象：本校學生總計名 160 名。 

D.施測人員：a.國立臺北教育大學課程與教學傳播科技研究所劉遠楨教授。 

            b.臺北市立大學專案助理簡宇紳。 

E.成效說明：參與此次計畫案，本校學生首次接觸電子書，亦對電子書產生興趣。因此

次研究案主題為原住民文化，參與的同學也對多元文化有所認識。 
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（二）參與中央研究院數位文化中心國家型科技計畫 

1.合作單位：中央研究院數位文化中心。 

2.執行概況與說明：本校與中研院數位文化中心已有兩年的合作經驗，由中研院派任講

師至本校，就數位典藏課程為專業講座。講習時間多分為兩日進行，分別為第一天第

五、六、七節；與第二天第二、三、四、五、六節。目前授課時間達十六個小時；計

有十八個班級參與（第一次講座時間為 103 年 5 月 19 日；第二次講座時間為 104 年 4

月 28 日）。於課程中，中研院姚良婷等兩位講師，介紹了『典藏台灣』網站與相關的

網路資源。 

3.參與成效：中研院課程設計頗為活潑，學生們在實際使用平板搜尋資料的過程中，瞭

解行動學習的意義；也激發學生對行動學習的興趣。 

 

  

圖片說明：參與電子書研習教師留影 圖片說明：電子書製作研習課堂實況 



 

10 
 

 

（三）moodle 平台的使用 

本校現建有 moodle 教學平台，總計有七大學程，十三科專門課程；參與教師超過六十

人。平日師生均會利用 moodle 教學平台互動，諸如期初課程計畫表、課程綱要、課後

習作等，皆有使用此平台進行溝通交流。 

（四）寰宇知識科技名師學院 

此為本校與寰宇知識科技股份有限公司簽約的線上教學系統，本系統裝設於圖書館視

訊教學中心，系統中有國高中銜接課程與高中三年級全科科程。同學如在學習上遇到

瓶井，可利用此系統進行自我加深增廣教學、或是補救教學。 

（五） 艾爾雲校--題庫系統 

艾爾雲校題庫系統為線上題庫系統，內含國、高中全科題庫，可由教師線上派卷考試、

亦可由學生自主運用題庫，此系統能就學生作答為比較分析並進行成績管理。 

（六）零憶連英文單字 

零憶連英文單字系統為一套協助學生記憶英文單字的軟體，此軟體建置於語言教室，

  

圖片說明：中研院數位典藏上課情況 圖片說明：學生使用平板電腦查詢資料 
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透過系統化的軟體運用，增加學生英文單字背誦的能力。 

（七）清江系統電子圖書 

本校圖書館所運用之管理系統為清江，於此系統下開放多部電子書籍與期刊供師生使

用行動載具閱讀。 

 

肆、實施內容及方式 

 

說明：含估計實施年級、班級數、學科及授課教師，以全年級或部分班級、全學年實

施，以及運用行動載具於課前、課中、課後學習與教學實施之模式等 (若有實際範例，

可提供參考。) 

一、地理科： 

（一）實施年級與班級數：104 學度高一新生、15 班。 

（二）實施學科與授課教師：高一地理、社會科教師群。 

（三）實施全年級或部分班級與期間：一年級 15 班；全學年實施。 

（四）行動載具運用於課前、課中、課後之模式 

1.應用課程名稱：地理資訊與技術、地理實察與鄉土研究、聚落地理(都市與鄉村) 

2.課程設備：平板電腦、智慧型手機，及線上地理工具(免費資源，如：線上導航、GPS

軌跡紀錄、Google Earth、Google  Map、QGIS 和內政部地靈靈系統、中研院台灣百年

歷史地圖系統等)。 

3.預期成效─落實高中地理(99)課綱中通論地理的核心能力 

  A.課堂中運作模式 



 

12 
 

a.學生實地動手操作學習： 

    應用平板電腦裝載網路免費地理工具在地理課堂的學習，可引起高一學生對於地

理及空間知識的興趣。在課程中學生透過平板電腦連線 Google Earth，實際體驗「地理

資訊系統」課中所提及的抽象分析概念，包括地勢分析、視域分析、疊圖分析和最近

鄰分析等，都可以在課堂中以實際校園生活為例，請學生動手操作並從中獲得直接的

學習經驗，加深地理技能的學習成效。 

   b.即時即刻的獲取地理知識： 

    使用行動裝置(平板電腦)進行地理教學，在高一通論地理─地理資訊系統章節的作

業設計上，可以讓學生實際以校園測量、校園地物描繪，輔助以 GPS 定位，將校園的

空間配置、學生認為重要的校園熱點(地標、福利社、出入口等)給標誌出來，並且廣泛

應用相關部門提供的線上資源，進行多元的教學設計。如：透過經濟部中央地質調查

所推出台灣地質查詢便民服務 APP「地靈靈」，可以查詢多項環境災害相關資訊包括：

活動斷層線、順向坡、落石區、棄填土區、土石潛勢溪流等資訊，是瞭解自身居住安

全很重要的參考地理資料。透過作業設計讓學生操作行動裝置來學習地理技能，認識

校園及住家週邊的地理環境空間。 

   c.學習新的地理環境描述工具： 

    透過行動地理資訊系統(Mobil GIS)的操作，使學生知道如何利用行動裝置攜帶線

上地圖和免費地理工具，以蒐集、整理及分析各種地理資料，選擇恰當的方式來表現、

解釋地理現象的分布類型、成因及其變化，並實際以行動裝置觀察並提出地理問題，

且在行動化(mobil)的時代學習利用各種不同的地理工具蒐集地理資料。  
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   d.記錄校園/實察路線的地理空間資訊 

    在「地理資訊系統」的課程裡，學生們透過分組方式，利用智慧型手機或平板電

腦的行動裝置，透過內建攝錄影系統拍攝蒐集校園內重要地點，或地理實察地點，如

河川水質抽樣點、雨水渠口、河水流速轉變點以及野生動物集結區等地理要素相關照

片與影片，並利用手機提供的地理編碼(geo-coding)功能加註地理定位資訊，整合於地

理資訊系統(GIS)資料庫內。協助學生建置野外實習課程的學習資料庫，可作為室內教

學時討論與觀摩的教學範例使用，讓學生能夠實際操作又能夠累積學生活動素材。 

    e.建置校園與社區生活圈地圖 

    花蓮市國慶里的生活圈與四維高中學校師生平時工作、學習及各種活動息息相

關，同時亦是鄰近社區居民的重要休閒、運動場所。因此透過行動裝置與地理資訊結

合的課程設計，可以建立校園生活圈之行動地理資訊系統，讓全校師生、訪客與社區

民眾可以透過採用 Android 作業系統之智慧型手機或平板電腦輕鬆且即時獲得校園生

活圈相關資訊，並提升校園生活資訊化方面的形象。 

    B. 課後學習與教學實施之模式：建立學生自主規劃戶外活動行程的能力 

    藉由行動裝置結合地理資訊的應用，能培養學生積極參與課程實作，並有能力規

劃戶外地理實察內容。透過行動裝置軟硬體強大且即時處理地理資料的能力，可以透

過課程作業設計，讓學生妥適地規劃野外實察項目、路徑與方式。並藉由地理資訊的

記錄(geo-coding)整理、分析及探討地理實察所獲得的各項資料，並將結果以圖表、報

告等型態呈現，培養學生帶著走的地理技能。 
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二、公民與社會科： 

（一）實施年級與班級數：104 學度高二普通科學生、2班。 

（二）實施學科與授課教師：高二公民與社會、社會科教師群。 

（三）實施全年級或部分班級與期間：二年級普通科 2班；全學年實施。 

（四）行動載具運用於課前、課中、課後之模式 

1.應用課程名稱：道德思考判斷與個人發展、憲法、民法、刑法、全國法規資料庫

使用教學 

2.課程設備：平板電腦、智慧型手機、電腦設備及投影機，及線上地理工具(免費

資源，如：全國法規資料庫、立法院法律系統、聯合新聞網、中時電子報、線上百

科全書、行動群組討論軟體)。 

3.預期成效─落實高中公民(99)課綱中第三冊的核心能力；培養學生邏輯思考的能

力。 

A. 課堂前運作模式： 

a.選定應用教學範圍：教師選定教材範圍 。 

b.教材及教學議題設計：將現行法律知識和道德概念以圖表分析方式呈現，課程講義

及課程學習回饋單上傳至雲端空間以供學生預習。 

c.面對學生的學習狀況、先備知識，設計互助之學習群組，建立分享心得與討論進度

的協作平台，開闢道德判斷議題討論區。 

B.課堂中運作模式： 

a.教導學生使用法務部法規資料庫及電子報資料庫查詢課堂相關法條及新聞內容。同
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時，教育學生在使用行動裝置時的資訊倫理守則，如個人隱私權或智慧財產權與合理

使用間的差異。 

b.在課堂中進行合作式或專題活動，如劃分生命倫理與專業倫理等主題讓學生進行相

關新聞搜索，即時資源共享，並討論實際社會案例中理解法律在現實生活中的運用，

並從不同倫理的角度進行討論。 

c.教師在課堂中透過提出相關問題，例如在生命倫理的討論中提出不同概念如墮胎或

安樂死，來引發學生思考與討論。 

d.鼓勵學生以行動裝置文書處理 app 將合作式學習內容綜合彙整。例如運用行動裝置

的多媒體功能，拍攝照片或影片呈現對道德判斷議題的想法。並且能夠運用行動裝置

在道德議題討論成果的輔助上。 

e.運用小型測驗設計 app 以及學習回饋表，讓學生在行動裝置上閱讀完相關文章後作

答。教師可即時掌握學生之學習成效和閱讀能力，例如對相關道德議題內容之理性分

析能力，學生可觀看同學的回答和參與討論。 

C.課堂後運作模式： 

a.學生可持續發展課堂公民道德討論議題，在行動討論社群上發表意見，進行合作式

學習，並隨課程進度發展豐富專題報告的內容。 

b.教師針對學生上傳至雲端空間的社會議題討論報告進行意見回饋與鼓勵。 

c.適當引導學生將道德議題的討論成果利用心智工具如視覺化工具呈現。 

d.鼓勵學生擴大學習群組，與他人分享課堂社會議題討論報告，並且增加與擴充社會

議題討論的深度與廣度。 
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（五）預期成效 

1.引導學生從原本紙本脈絡思考及背誦式學習的重心轉移到能夠表達對社會議題之理

性意見呈述和判斷，從接受式探究轉變為主動式探究，從知曉問題到能夠設定解決問

題之達成路徑。這可以培養學生的現實社會議題分析能力與獨立思考判斷。 

2.讓學生可以在行動學習的討論過程中提升自我能力以及培養與他人的討論合作技

巧，熟練民主式的討論模式。 

3.從學生自身出發驅動行動學習過程，發現學生的優勢與透過學習社群補足學生之弱

勢部分，並且從行動裝置上尋求最適合的解決點子，引發學生高層次思考行為，表現

公民多元思考之本質。 

4.行動學習中記錄讓教師可以隨時調整教學內容，並且為不同學習成效之學生設計差

異化的課程內容，並投入不同的公民補充資訊（如專家意見、學者理論、政府法令）

來擴充公民核心議題的應用範圍。透過分析行動學習執行的數據內容，發展適合課程

主題的評量方式，包含量化數據及質化數據的分析。 

三、計算機概論 

(一) 實施年級與班級：104 學年度綜合高中二年級。 

(包含資料處理學程、電子商務學程與資訊技術學程)。 

(二)實施學科與授課教師：計算機概論、商管群教師。 

(三)實施全年級或部分班級與期間：二年級商管學程 3 個班；全學年實施。 

(四)預期成效： 

1.應用課程名稱：包含行動商務、雲端運算等單元。 
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2.課程設備：平板電腦、筆記型電腦、智慧型手機、網際網路及電子商務平台。 

3.預期成效  

A.課堂前、中、後運作模式： 

a.實際感受雲端運算服務 

讓學生了解雲端運算服務三種服務模式，依據美國國家標準和技術研究院的雲端運算

定義中明確了三種服務模式： (i)軟體即服務（SaaS）：消費者使用應用程式，但並不

掌控作業系統、硬體或運作的網路基礎架構。是一種服務觀念的基礎，軟體服務供應

商，以租賃的概念提供客戶服務，而非購買，比較常見的模式是提供一組帳號密碼。

例如：Microsoft CRM 與 Salesforce.com。 (ii)平台即服務（PaaS）：消費者使用主機操

作應用程式。消費者掌控運作應用程式的環境（也擁有主機部分掌控權），但並不掌控

作業系統、硬體或運作的網路基礎架構。平台通常是應用程式基礎架構。例如：Google 

App Engine。 (iii)基礎架構即服務（IaaS）：消費者使用「基礎運算資源」，如處理能力、

儲存空間、網路元件或中介軟體。消費者能掌控作業系統、儲存空間、已部署的應用

程式及網路元件（如防火牆、負載平衡器等），但並不掌控雲端基礎架構。例如：Amazon 

AWS、Rackspace。 

b.了解雲端運算價值 

讓學生了解雲端運算，透過網際網路上的雲端運算服務特徵和自然界的雲、水迴圈具

有一定的相似性，因此，雲端是一個相當貼切的比喻。根據美國國家標準和技術研究

院的定義，雲端運算服務應該具備以下幾條特徵：隨需應變自助服務、隨時隨地用任

何網路裝置存取、多人共享資源池、快速重新部署靈活度、可被監控與量測的服務。
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一般認為還有如下特徵：基於虛擬化技術快速部署資源或獲得服務、減少用戶終端的

處理負擔、降低了用戶對於 IT 專業知識的依賴。 

c.學習雲端運算的運用 

讓學生認識傳統上雲端運算常運於雲端儲存，雲端儲存是雲端運算的一個新的發展浪

潮。雲端儲存不是某一個具體的儲存裝置，而是網際網路中大量的儲存裝置通過應用

軟體共同作用協同發展，進而帶來的資料存取服務。雲端運算系統要運算和處理海量

資料，為支援雲端運算系統需要配置大量的儲存裝置，這樣雲端技術系統就自動轉化

為雲端儲存系統。故而，雲端儲存是在雲端運算的概念的延伸 

近年來雲端社交節由社群網站孕育而生，它以資源分享作為主要目標，將物聯網、雲

端運算和行動網際網路相結合，通過其互動作用創造新型社交方式。雲端社交把社會

資源進行測試、分類和整合，並向有需求的用戶提供相應的服務。用戶流量越大，資

源整合越多，雲端社交的價值就越大。目前雲端社交已經具備了初步模型 

(五)預期效益：配學校課程學習雲端運算  

一般而言，教育在雲端技術平台上的開發和應用，被稱為「教育雲端」。雲端教育從資

訊科技的應用方面打破了傳統教育的壟斷和原生邊界。通過教育走向資訊化，使教育

的不同參與者——教師、學生、家長、教育部門等在雲端技術平台上進行教育、教學、

娛樂、溝通等功能。同時可以通過視訊雲端運算的應用對學校特色教育課程進行直播

和錄播，並將資訊儲存至流儲存伺服器上，便於長時間和多渠道享受教育成果。 
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四、電子商務概論 

 

（一）實施年級與班級數：104 學年度綜合高中三年級、6 班。 

（二）實施學科與授課教師：電子商務概論、商管群教師。 

（三）實施全年級或部分班級與期間：綜合高中三年級 6 班(包含資料處理學程、電子

商務學程與觀光餐飲學程)、全學年實施。 

（四）行動載具運用於課前、課中、課後之模式： 

1.應運課程名稱：包含行動商務、網路購物、電子商務經營等單元 

2.課程設備：平板電腦、筆記型電腦、智慧型手機、網際網路及電子商務平台 

3.預期成效： 

A.課堂中運作模式： 

a.實際感受電子商務服務 

讓學生了解，電子商務範圍包含電子型錄、電子買賣、電子付款、電子報價與電子服

務...等。只要是現有商務交易中，除了生產、送貨少數無法電子化外，其餘均可電子商

務化。 

進一步使學生了解，完整的電子商務是以充實內部營運系統為先，當做好各項準備後

才打開對外ｅ化界面，如此能確保客戶使用ｅ化介面與跟你做生意會有效率，如此建

立一點一滴的電子商務，才能取得客戶信賴，也才會成功。 

b.了解行動商務價值 

隨著讓學生使用手持的行動設備了解，電子商務所帶來的便利。透過不同的沒接讓商
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業活動更加的活絡。然而，經由手持的行動設備，藉由不斷地持續上網（Always-on）

且高速的網際網路連線，進行通訊、互動及交易等活動。簡單地說，行動商務

（M-Commerce，Mobile Commerce）就是在行動通訊器材上（Mobile Device）上執行

電子商務（E-commerce）。 

c.了解電子商務的資訊流動 

協助學生認識世界各國均訂定電子交易法或電子簽章法賦予電子文件及電子簽章其法

律效力。讓學生瞭解，為了讓消費者信任電子商務，必須建立安全機制及可信賴之網

路環境，確保資訊在網路傳輸過程中不易遭到偽造、竄改或竊取，且能鑑別交易雙方

之身分，並防止事後否認已完成交易之事實，必須推動安全電子交易系統。  

B. 課堂後運作模式： 

a.配學校三好義賣活動建置電子商務  

配合學校購置的電子商務平台，建立行動商務版本。讓課程單元配合學校活動，把學

科知識應用到實際的校園生活之中。實際體驗商流、金流、資訊流與物流的真實情境，

更藉由手持式行動設備提升義賣成效，落實三好運動。 

b.創新的商業營運模式 

鼓勵學生改變固有傳統營運模式，利用智慧型裝置縮短與顧客的距離，LBS 可以很好

地解決營運問題，進而提高來客到店率，增強用戶體驗。透過行動裝置可直接的做出

選擇，如店名、地理位置、消費價格、招牌菜、用戶評價、交通情況，節省大筆時間。

這些訊息確實能夠對消費者產生一定的影響，尤其是用戶評價這點。可提升學生認識

WEB2.0 的行銷體驗。 
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五、生物： 

（一）實施年級與班級數：104 學度高一新生、11 班。 

（二）實施學科與授課教師：高一生物公民與社會、生物科教師群。 

（三）實施全年級或部分班級與期間：高一學生 11 班；全學年實施。 

（四）行動載具運用於課前、課中、課後之模式 

1.應用課程名稱：雲端植物園。 

2.課程設備：平板電腦、智慧型手機、電腦設備及投影機，及線上生物資料庫工具。 

3.預期成效─落實高中生物(99)課綱中第三冊的核心能力；培養學生邏輯思考的能

力。 

A.課堂前運作模式：由生物科教師群就學校校內植物建立資料庫；並將 QR Code 貼

紙貼於各分區植物上。 

B.課堂中運作模式：帶領任課班級進行校園巡禮，並攜帶平板，掃瞄 QR Code，連

結至雲端資料庫。 

C.課堂後運作模式：請學生下課後，使用平板電腦連結至學校 moodle 網站。請學

生利用電腦系統自主加深加廣教學。 
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伍、預期量化與質化指標 

一、能力指標之運用 

本計畫適合各科教學使用，期達成普通高級中學課程綱要所訂之核心能力指標： 

科別 核心能力 

國文 提高閱讀、欣賞與寫作語體之能力，熟練口語表達與運用。 

英文 能主動與人以英語文溝通，如面對面或透過網路、書信等。能主動從網

路或其他管道蒐尋課文相關資源，與老師同學們分享。 

數學 使用計算工具的能力，能使用計算器來處理繁鎖的計算與解決較複雜的

問題。 

地理 知道如何利用地圖與或其他地理學工具與技術，以蒐集、整理及分析各

種地理資料，並能選擇適當的方式來表現、解釋地理現象的分布類型、

成因與變化。 

歷史 以當時的時序、地理空間、用語、概念、價值觀為基礎來解說相關的歷

史事件或情境。 

地球科學 知道地球科學所運用的基本觀測技術與認識地球的重要性。 

物理 定性與定量的分析能力。 

化學 對理論、現象與應用面向的學習。概念的理解與運用，數據圖表的轉化

與解讀，就生活中與科學相關的事件或現象求證指導及理性判斷的思考

與觀點。 
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生物 培養觀察、推理、操作實驗等過程能力，發展批判思考、溝通、論證與

解決問題等能力。 

美術 運用各種媒材的特質，研究表現方法，進行創作。 

音樂 認識各種不同音樂素材或媒體，透過多樣的音樂創作活動啟發藝術創造

力。 

 

二、預計達成質之效果 

（一）資訊科技與教學結合、培養國家未來科技人才 

1.經由資訊科技與網路「知識分享」與「互動溝通」之優點，培養學生協同合作學習能

力、問題解決能力與自我學習能力。 

2.學校透過教材的革新而達到教育智能的改進與提昇，教材教案可以通過網際網路，知

識分享、分享教育資源。 

3.培養學生解決真實問題的能力，使學生能主動探索研究，發展出創造力，運用適當學

科知識與方法解決問題，發展批判思考、溝通、論證與解決問題的能力。  

（二）提高校內教師專業素養，引領學生進入最新科技領域 

1.讓教師專業與資訊科技結合，建立群科間對話，發揮群組學習效能。 

2.由本計畫實施過程中，探討行動學習對高中教育之效益。 

三、預計達成量之效果 

（一）完成一定比例的教材與教案 

配合教師專業成長評鑑，預計請各學科、學程至少發展一門將行動學習運用於教學之
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教案。並將教師發表之成果放置於本校雲端平台供校內外人士瀏覽。 

（二）預估行動載具使用率 

預估本計畫之行動載具與相關網頁將會有極高的使用率，另外配合 Flyer 與本校 moodle

平台、線上數位學習系統，將會使學生的學習進入全新的模式。 

（三）預計參加或辦理研習、成果發表會的場次 

於計畫執行期間，預計至少參加、辦理 10 場次以上的相關研習、或是成果發表會。內

含將含括本計畫建置、軟硬體運用的研習、數位教材設計與應用，成果分享與發表會

等等。 

 

 

 

 

 



 

25 
 

陸、工作時程 

 

          月份 

 

內容 

104 年 105 年 
 

8 月 9 月 10月 11月 12月 備註 1 月 2 月 3 月 4 月 5 月 6 月 7 月 

 

備註 

教師說明會 ○ ○            
 

無線網路 

硬體建置 

 ○    

9月 30日前

完成校園無

線網路環境

建設 

       

 

學生與家長 

說明會 

 ○ ○           

 

問卷調查填寫     ○    ○ ○   ○ 
 

專家輔導會議   ○  ○     ○   ○ 
 

課程規劃   ○ ○ ○  ○ ○      
 

教師研習    ○ ○    ○    ○ 
 

期中檢核會議   ○       ○    
 

教學觀摩    ○ ○       ○  
 

期末問卷調寫     ○        ○ 
 

期末成果發表會     ○        ○ 
 

撰寫期末 

成果報告 

    ○        ○ 
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柒、經費需求表 

   ▓申請表 
  教育部補助計畫項目經費  

   □核定表 
申請單位： 

四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學 

計畫名稱：104-105 年高中職行動學習試辦計畫 

計畫期程：104 年 8 月 1 日至 105 年 7 月 31 日 

計畫經費總額： 440,000  元，申請金額：    400,000      元，自籌款：    40,000    元 

擬向其他機關與民間團體申請補助：▓無□有 

（請註明其他機關與民間團體申請補助經費之項目及金額） 

教育部： 400,000 元，補助項目及金額：經常門 20 萬、資本門 20 萬。 

 

經費項目 

計畫經費明細 
教育部核定計畫經費 

（申請單位請勿填寫） 

單價（元） 
數量 

總價(元) 說明 核定金額

（元） 

補助金額 

四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學  

業 
務 
費 

網路連
線費 10,430 9 個月 93,870 

中華電信光世
代固定制「資
安鑑隊 2015」 
：60M/20M。（每
個月 10,426
元；總計 9個
月） 

 

 

講座鐘
點費 1,600 8 小時 12,800 

行動學習專家
學者到校輔導
諮詢費用（總
計 4場，每場
小 2時。） 

 

訪視費 2,000 1 次 2,000 
輔導教授到校
訪視費用  

差旅費 880 5 位 4,400 

行動學習專家
學者到校輔導
諮詢交通費用
（台北花蓮往
返；總計 5 位） 

 

設 備 維
護費 40,000 1 式 40,000 

執行計畫相關
資訊設備維護
與更新 

 

附件一之一 
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   ▓申請表 
  教育部補助計畫項目經費  

   □核定表 
申請單位： 

四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學 

計畫名稱：104-105 年高中職行動學習試辦計畫 

計畫期程：104 年 8 月 1 日至 105 年 7 月 31 日 

計畫經費總額： 440,000  元，申請金額：    400,000      元，自籌款：    40,000    元 

二 代 健
保 補 充
費用 

296  296   

教 學 資
訊物品 
 

8,000 10 台 80,000 

購置10台高階
平板電腦，提
供協助執行本
計畫同仁使用 

 

      

小計   233,366   

雜
支 

 0  0   

 

設 
備 
及 
投 
資 

無線網
路環境
設備 

 1 式 206,634 

含 無 線 路 由
器、無線網路
基 地 臺 。 說
明：本校接納
大 樓 總 計 4
層，每層 4 間
教室。16 間教
室完成無線環
境建置；總計
應 有 16 台
Wifi 與 4 只 8 
port switch；
含施工費用與
線材費用。) 

 

 

小計   206,634   

合  計   440,000 

  本部核定補助為   元 

承辦             會計            機關長官 

單位             單位            或負責人 

教育部          教育部 
承辦人          單位主管 

附件一之一 
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   ▓申請表 
  教育部補助計畫項目經費  

   □核定表 
申請單位： 

四維學校財團法人花蓮縣四維高級中學 

計畫名稱：104-105 年高中職行動學習試辦計畫 

計畫期程：104 年 8 月 1 日至 105 年 7 月 31 日 

計畫經費總額： 440,000  元，申請金額：    400,000      元，自籌款：    40,000    元 

備註： 
1、依行政院 99 年 3月 4日院授主忠字第 0990001184 號函頒對

民間團體捐助之規定，為避免民間團體以同一事由或活動向
多機關申請捐助，造成重複情形，各機關訂定捐助規範時，
應明定以同一事由或活動向多機關提出申請捐助，應列明全
部經費內容，及擬向各機關申請補助經費項目及金額。 

2、補助案件除因特殊情況經本部同意外，以不補助人事費為原
則；另內部場地使用費及行政管理費則一律不予補助。 

3、各經費項目，除依相關規定無法區分者外，以人事費、業務
費、雜支、設備及投資四項為編列原則。 

4、雜支最高以【(業務費)*6%】編列。 

補助方式：  
□全額補助 
□部分補助 【補助比率  ％】 
□酌予補助 

餘款繳回方式： 
□繳回  （請敘明依據） 

 
□不繳回（請敘明依據） 

 

 

 

三、說明 

 

本校申請計畫總金額為 44 萬元，蓋因本計畫核定補助經費為新台弊 40 萬元，並需

自行自籌配合款 10％，因此本校計畫總計費用需求為 44 萬元。 

 

捌、小結 

 

本校申請行動學習的 SWOT 分析： 

一、優勢（Strength）：本校教師群平均年齡多 38 歲，熱忱積極。教師群對於教師

專業學習社群與教師專業評鑑的參與度都相當高；對於嘗試將新科技融入教學有相

當高的興趣。本校為綜合高中，設有資訊技術學程、資料處理與電子商務學程，在

軟硬體操作上都相當嫻熟，能提供技術上的支援。本校亦設有 IT 專職管理人員---

附件一之一 
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資訊組組長，相信未來業務推動時，能有相當助益。 

二、劣勢（weakness）：本校為私立學校，經費來源多為自行籌措。董事長黃英吉

先生秉持著「真愛學子的初衷」，於中華民國一零一年，斥資一億元興建五和樓；

於一零二年，再投資八千萬元興建接納樓。緣此，學校在經費的運用上，必須為更

詳細的思考。此外，本校學生程度差異頗大；經濟弱勢的孩子，佔有一定比例。如

欲進行分組教學或差異化教學，有實際上的難處。 

三、機會（External） 

本校近年來參與國科會高瞻計畫--「電子書的產出」；中央研究院數位典藏中心所

安排的學習課程，均讓學生、教師激發對行動學習的興趣。如能參與本案，未來本

校教學將不再以講述為主，師生能透過平板進行互動、即時有效的評量與問答，教

學將更活潑有趣。善用平板，將可使學校各處所成為學習的場域；學習將不再限於

教室。 

四、威脅（Threats） 

教師與學生對於新設備要有興趣與能熟悉。少部分教師對平板能運用於教學場域，

仍有一些疑惑。 

 

 

 


