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遊戲材料： pp板一張 厚紙板四開三張 黏土 卡套



遊戲板



說明書



遊戲卡牌



遊戲設置：

● 每位玩家獲得1個書本造型的分數標記，並放置於記分圖版上數字0的

位置。

● 將40張紙牌洗勻後發予每位玩家5張手牌，其餘紙牌面朝下作為牌庫。

● 每位玩家拿取對應分數標記顏色的投票標記。

● 隨機選擇一位玩家成為起始玩家。

 



1.說書出題

當前回合行動的玩家(讀書人)挑選手中的1張牌面朝下放在自己面前，並對

這張牌進行描述。

這個描述可以是一個字、一個詞、一句話、一首詩、一首歌、甚至只是個

聲響。

但盡量不要太直接或太模糊，

以免等等一分也拿不到的慘況發生。

 

遊戲方法：



2.進行混淆

其他玩家各自從手中挑選1張牌，並面朝下放於讀書人的面前。

玩家挑選的牌盡量呼應讀書人的「描述」，因為你出的牌是來欺騙其他玩

家的。

當所有玩家都出牌後，讀書人將這些牌拿起並且洗勻，然後再面朝上放於

桌上

 



3.進行投票

說書人說明每張的編號(例如從左到右分別為1-5號)後，開始進行投票。

其他玩家必須猜測讀書人所出的牌是哪一張，並且將對應號碼的投票標記

面朝下置於面前。

 注意，讀書人不必進行投票，投票的玩家不能投自己剛出的那張牌。

剛所有其他玩家都已確定好自己選定的答案後，一同將投票標記的號碼公

開。

 



4.公布解答

 ♀ 讀書人公布正確解答，也就是他所出的是哪一張牌。

5.記算分數

依照不同的情況，會產生不同的結果。

 ♀  如果所有玩家的答案都對或是都錯，那麼表示說讀書人不ok，讀

書人0分而其他玩家皆得3分。

 ♀  讀書人的分數由猜對的人計算（例如：猜對４人加四分） 

 ♀  接著，非讀書人玩家所出的牌有人選作答案的，每有一位玩家選，

該玩家便得1分。
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心得感想：

在這次的桌遊製作過程中，認識到

非常多作者的故事以及作品風格，

增加了對現代文學有更深入了解，

讓對於國文沒興趣的人可以藉由遊

戲的方式引發好奇心。



分工
遊戲構思：12鄭官宜,20簡子璇,23陳紫妍

          31古珮妤,32吳昀錚,36陳祈臻

成品製作：12鄭官宜,20簡子璇,23陳紫

          31古珮妤,36陳祈臻

材料購買：12鄭官宜,20簡子璇,23陳紫妍

          31古珮妤,36陳祈臻

ppt製作：23陳紫妍

報告者：32吳昀錚
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