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發想來源

■ 疊疊樂 這是我們小時候最愛玩的遊戲，疊的最高的
就贏，倒塌就輸了,我們換個方法以刺激又有趣的方
式改變最初的遊戲玩法



結合科目

■ 國 
■ 英

■ 數



創作理念

■ 透過這個遊戲讓玩家們學習各項科目，快速用腦力
和肢體協調與穩定度去挑戰完成



遊戲道具

■ 問題卡 
■ 動作卡 
■ 懲罰卡 
■ 籤 (6種顏色)
■ 籤塔



遊戲玩法

■ 玩家先挑自己想要的顏色(籤),從左邊的人順時針輪
，第一個人任意抽一張題目卡，且須在時間內答題，
答對的人繼續抽動作卡，在時間內按照上面的動作
抽籤並把籤放到籤塔上才算一根，最後總結最多根
者勝；最少根則懲罰



遊戲規則

■ 1.回答問題秒數13秒
■ 2.放籤10秒

■ 3.兩人以上(2~6人)
■ 4.最多者勝（籤數）最少者抽懲罰卡

■ 5.如果再放籤的過程中掉了，就不算繼續下一回

■ 6.動作卡是個人完成，不能請其他人幫忙



製作過程



基本介紹
● 桌上遊戲

       紙牌遊戲

       益智、動作遊戲

多人遊戲（2～6人)
適合年齡:16歲(含)以上

● 遊戲設定：

       玩家挑自己想要的顏色（籤），任意抽一張卡牌放中間搶答，誰

               
● 放籤動作有困難者不能叫旁邊的人幫你 必須自己完成這個動作。
● 如果放籤放到一半籤掉下來，那就不算繼續下一回合。

 答對就繼續抽卡，完成放籤的動作。



卡牌介紹

● 題目卡：國、英、數（難度：簡單)

● 動作卡：上面有各種放籤的動作需要完成

    （難度：適中～困難）

● 懲罰卡：最輸者需抽一張接受懲罰

     (內容不會太超過 還可以接受)



遊戲流程

● 每個人任意挑一個顏色（籤）

→任意抽一張題目卡

→放中間讓人搶答

→答對的人繼續抽動作卡

→依照上面的動作完成放籤

→最多者勝最少者懲罰。



反思

● 快樂疊疊這個遊戲是透過玩家的反應能力與肢體的穩
定來挑戰，玩的過程也會因為時間壓力而緊張，所以每
個人須更快又更穩，如果一緊張就有可能失誤，像這心
驚膽顫的遊戲讓玩家學習到成著冷靜的心態，而不是
求快就會贏。
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ppt製作 - 17% 16% - 50% 17%

報告 33% - - 33% - 33%

購買材料 - - 50% - - 50%

製作道具 16% 17% 17% 16% 17% 17%

工作分配



THANK YOU


