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臥底知識王



設計理念 結合科⽬:國⽂��⽂��
⺠��理�⽣物

想透過誰是臥底這個遊戲去加

以改編，讓玩家學習用詞彙去

描述所要傳達的詞語，去加以

增進國文表達及形容能力，並

對相應科目有更深入的理解。



發想來源:

誰是臥�



誰是臥底

玩法:
 遊戲人數：最好7個遊戲者，1個臥底
 遊戲規則：在場7個人中6個人拿到相同的
一個詞語，剩下的1個拿到與之相關的另一
個詞語。

 每人每輪只能說一句話描述自己拿到的詞
語（不能直接說出來那個詞語），也不能

讓臥底發現，也要給隊友暗示。

 每輪描述完畢，7人投票選出懷疑是臥底
的那個人，得票數最多的人出局，兩個人

一樣多的話，待定（就是保留）。

 若有臥底撐到剩下最後三人，則臥底獲
勝，反之，則大部隊獲勝。



遊戲
說明

人數4 ~ 6人，不包含裁判。
A ~ H組牌 (共8組 )
一組牌會有二十個詞

由裁判挑選一組牌發牌，每人各一張牌，每張

都會有些許的詞與其他張不同 (每張牌都有異
端 )
開始遊戲

裁判挑選1 ~ 2 0其中的一個數字並告知玩家
們，玩家們則看向裁判挑選的數字之詞。

 每人每輪只能說一句話描述自己拿到的詞語
（不能直接說出自己手中的詞語）

 每輪描述完畢，6人投票出懷疑是異端的玩
家，得票數最多的人出局，兩個人一樣多票數

的話，則流局

 若有異端的玩家撐到剩下最後三人時，則異端
的玩家獲勝，反之，則平民獲勝。



遊戲
材料

A 4紙
剪刀

雙面膠  
灰銅卡

粉彩紙

名片 (素面 )
奇異筆

黑筆



遊戲
道具

A ~ H組排 (每組共5張平民牌及1張異端牌 )及關主牌

關主牌 平民牌



遊戲說
明書



討論及
製作
照片



反思
我們這組所製作的桌遊是參考 "誰是臥底 "這
項遊戲，雖然大致上玩法相似，但經由組員

們的討論後，我們將高中所學到的一些科目

的相關知識融合於我們所發明的這項遊戲

中，希望藉由這項遊戲可以體驗到的不只是

遊戲的樂趣，還有高中知識的複習。而我們

這組在製作卡牌過程中，大家都有不同的想

法，像是卡牌的製作方式，大家都有不同的

製作理念，在過程中也遇到了許多困難，像

是卡牌的大小不一、黏性不夠、想在此遊戲

再添加一些科目使遊戲變得更加豐富等等

的，但經由調整討論過後，我們更加細心的

黏貼卡牌，也經由增加其他科目，使整個遊

戲變得更加多元及簡單，也透過組員的分

工，使製作卡牌的過程相當順利，所以這項

桌遊的製作帶給我們相當大的收穫。



 
1號
李惠
君

2號
郭芷
瑜

3號
李欣
穎

5號
徐妍
馨

25號
潘威
綸

44號
余佑
霆

製作ppt 0% 50% 50% 0% 0% 0%

報告 0% 0% 0% 0% 100% 0%

卡牌製作 8% 24% 36% 8% 16% 8%

材料採買 0% 100% 0% 0% 0% 0%

遊戲設計 0% 40% 25% 0% 25% 10%
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